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“Soutenir la navigation internet non
visuelle, vers un internet plus inclusif.”
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Expérience Internet visuelle vs lecteur audio d'écran
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Les étapes:
ITERATIVE
DESIGN

PROCESS

Co-création du prototype

Construction & Interactions Co-creatives
Expérimentation

Analyses et derniers ajustements du
systeme

5. Diffusion des connaissances
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Objectifs:

Le principal objectif de ce projet repose sur la co-création du dispositif. Ce
projet imbrique quatre sous-objectifs:

1. Evaluer les besoins des utilisateurs

2. Développer le dispositif d’assistance

3.  Tester la performance du dispositif lors de I'exécution d’une tache
en ligne

4.  Evaluer le degré de satisfaction des utilisateurs lors de leurs
interactions en ligne
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Technologies Tactiles pour compléter le lecteur d’écran

Principe de fonctionnement:
Lallioge 0 mémoire de forme se comprime
lorsqu'un courant électrique est appliqué.
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Attendus:

e Livrable: prototype de systeme de technologie
dassistance.

e Acces non visuel facilité aux informations en ligne (loisirs,
culture, éducation et travail).

e Implications positives pour lautonomie et la participation
des internautes malvoyants.




Utilisations des résultats par les partenaires

e Utilisations des prototypes et documentation

e Guide de lutilisateur pour la mise en ceuvre du dispositif chez les
partenaires.

e Atelier de présentation en ligne du prototype (webinaire)

e Utilisation de lopen source (amélioration gratuite et continue,
dérivés et support).

e Reconnaissance des partenaires dans les publications
scientifiques.
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